10. Embracher Hallenturnier

D Junioren - 2.Stkl

Samstag, 03.12.2022, Vormittag

Spielplan: www.fcembrach.ch/hallenturnier

Wahrend dem Turnier werden die Resultate ausschliesslich online publiziert.

Spielregeln

Es wird lber die gesamte Breite der 3-fach Halle gespielt.

Jurv-Tisch

Zuschauer-Galerie

Spielberechtigung D-Junioren mit SFV-Spielberechtigung
Jahrgang gemadss FVRZ

Anzahl Spieler 5 Feldspieler/innen, 1 Torhditer

Spielzeit 12 Minuten / jeweils 1 Minute Pause zwischen den Spielen

Ball Futsal Grosse 3

Spielfeld 3-Fach Hallenbreite

Seitenlinien Das Spielfeld ist auf der einen Seite durch die Hallenwand (Glaswand) auf der anderen Seite
durch eine Outlinie begrenzt.

Eckball Eckballe werden wie gehabt am Eckpunkt zwischen Seitenlinie und Grundlinie ausgefiihrt.

Tackling Verboten
(Das Tackling ist ein Angriff eines Spielers auf den Ball, bei dem der Spieler/in am Boden mit
dem Fuss zum Ball rutscht und diesen dem Gegenspieler vom Fuss spielt. Auch Gratsche oder
Sliding tackling genannt)

Abseits Kein Abseits
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Abstdnde 3 Meter

Einwurf Verldsst der Ball das Feld, wird der Ball gesetzt und mit dem Fuss wieder ins Spiel gebracht
(Einkick)

Freistoss Samtliche Freistosse werden indirekt gespielt.

Ball an die Hallendecke = Freistoss fiir die gegnerische Mannschaft

Auswechslungen

Es gilt freies Ein- und Auswechseln, auch wahrend dem Spiel. Wenn ein auszuwechselnder
Spieler aktiv oder passiv ins Spiel eingreift, wird das Spiel mit einem indirekten Freistoss flir den
Gegner fortgesetzt.

Anstoss Die erstgenannte Mannschaft hat Anstoss.
Rickpassregel Die Ruckpassregel ist glltig (TorhUter darf den Riickpass nicht in die Hinde nehmen)
Torabwurf Mit der Hand

Ist der Ball aus den Handen, ist das Spiel frei.
Auswurf Gber Mittellinie erlaubt.
Tor per Handabwurf ist nicht erlaubt und wird mit Abstoss fortgesetzt.

Penaltyschiessen

Abwechselnd je 3 Schiitzen pro Team

Schienbeinschoner

Obligatorisch

Abpfiff Das Spiel wird Giber genau bei Ablauf der Zeit abgepfiffen.
Befindet sich beim Schlusspfiff der Ball in der Luft und geht danach ins Tor, zdhlt das Tor nicht
mebhr. Es liegt im Ermessen des Schiedsrichters zu entscheiden, ob der Ball noch vor dem Abpfiff
im Tor war oder nicht.
Ein allfalliger Penalty darf auch nach Schlusspfiff noch geschossen werden, jedoch ohne
Nachschuss.
Punkteregel 3 Punkte pro Sieg, 1 Punkt bei Unentschieden
Bei Punktegleichheit entscheidet:
1. Direktbegegnung
2. Tordifferenz
3. Anzahl geschossene Tore
4. Penaltyschiessen
Modus 7 Teams
1 Gruppe
Ligamodus, keine Finalspiele
Protest Ein Protest ist umgehend nach Ablauf des Spieles beim Jurytisch zu deponieren. Mit der

Einreichung des Protestes ist ein Depot von CHF 100.—zu hinterlegen. Erweist sich der Protest
als gerechtfertigt wird das Depot zuriickerstattet. Im anderen Falle verfallt der Betrag zugunsten
des Organisators. Die Spielkommission entscheidet endgiiltig.

Schiedsrichter-
Entscheide

Kommt es zu einer Szene, welche nicht durch die Spielregeln eindeutig geklart werden kann, so
entscheidet der Schiedsrichter nach bestem Wissen und Gewissen. Diskussionen um allféllige
Fehlentscheide werden von der Turnierleitung nicht diskutiert. Videobeweise werden
abgewiesen.
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Allgemeines

Turnierablauf In der Halle halten sich NUR die jeweils spielenden Mannschaften und deren Betreuer auf.
Damit das Turnier zeitlich optimal lauft, sind wir auf Plinktlichkeit angewiesen.
Verspatetes oder Nicht-Antreten hat eine 3:0 Forfait-Niederlage zur Folge

Es muss in einheitlichen Tenues gespielt werden. Bei gleicher Trikotfarbe tragt jeweils die
erstgenannte Mannschaft Uberzieher (wird zur Verfiigung gestellt).

Verhalten in der Halle Zwischen den Spielen kann man sich im Vorbereich der Halle (Kiosk / Wirtschaft vorhanden)
und auf der Zuschauergalerie aufhalten.

In der ganzen Sporthalle herrscht absolutes Rauchverbot

In den Garderoben sowie auf dem ganzen Turnierareal wird um Reinlichkeit und Ordnung
gebeten.

Das Fussballspielen ausserhalb der Halle und in den Géngen ist strikt verboten. Allfallige
Schaden werden dem Verursacher verrechnet.

Die Turnierorganisation behalt sich vor, Spieler oder Betreuer bei unflatigem Verhalten vom
Turnier auszuschliessen.

Kosten Der Turnierbeitrag betragt CHF 120.00 und ist spatestens vor dem ersten Spiel zu begleichen.
Ab 3 Teams pro Verein (Kategorienunabhéngig): CHF 100.- pro Team

Bei Nichterscheinen wird eine Gebihr von 300.- verrechnet.

Versicherung / Die Versicherung ist Sache der Spieler. Fiir Unfall, Diebstahl oder Verlust von Gegenstdanden
Haftpflicht / Diebstahl lehnt der Veranstalter jegliche Haftung ab.
Kontakt:

Pascal Renk / 078 944 95 25
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Adresse: Schiitzenhausstrasse 20, 8424 Embrach
4
] -] 1 {alegustrasse
Luftbild & Taleg9s" %
2 %
) 9
3 )
L1 o
&
é
von Winterthur S ctrasse &
®
% £
3 e 2 3
© w o
&
% H i
& 2 %
C 2
Hunqe‘“'ﬁ’ 31 % s
Empzach [
g 1% ¢
2 %
Haldenstrasse = 0‘\0!4eq ;‘G
A
% 4 I?\\weg i
2 c
& R P
~ m ‘;‘
v, > (X Q
% E % % aas ¥
3 S ® 9
‘l‘ % f%
- \}
vonZirich-Flughafen | & R@S“”

Von Zirich-Flughafen aus:

via Flughafenautobahn (A51), Ausfahrt Embrach benutzen und weiter in Richtung Embrach (via Kloten, Augwil, Lufingen; ca. 6
km), auf Hauptstrasse bleiben, kurz vor der Post rechts abbiegen in die Hungerblhlstrasse und wieder rechts in die
Schiitzenhausstrasse

Von Winterthur aus:

via A1, Ausfahrt Winterthur-Wilflingen und weiter Richtung Embrach (via Pfungen, ca. 9 km), beim Kreisel bei der

Dorfeinfahrt links Richtung Zirich, zweiter Kreisel geradeaus, kurz nach der Post links abbiegen in die Hungerbihlstrasse und
rechts in die Schiitzenhausstrasse
Parkplatze:

Direkt bei der Halle hat es einige Parkpladtze sowie eine unterirdische Parkhalle. Zusatzlich kann man entlang des Chliweges
parkieren oder man benutzt die Parkplatze beim Schulhaus Hungerbihl (siehe Plan)
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